
FEIRA DO BODE/PROGRAMAÇÃO   

 

SEXTA-FEIRA (13): 

16h – Abertura do parque para recepção dos animais e acolhida dos 

expositores; 

19h – Solenidade de abertura; 

20h – Atração musical – Seresta das mães (Cidinho); 

20h – Inscrição das cabras participantes do Torneio Leiteiro; 

23h30 – Fechamento do parque. 

 

SÁBADO (14): 

7h – Abertura do parque – Recepção dos animais; 

8h às 22h – Exposição e comercialização de animais, demonstrativo de 

raças nativas de caprinos, serviços itinerantes da Prefeitura Municipal 

(Adeap itinerante, Saúde em Movimento, Social até Você, CSTT, 

SEMAURB, SESP), exposição e comercialização de produtos afins, 

tecnológicos, artesanatos, culinário, entre outros; 

8h30 – Primeira ordenha do Torneio Leiteiro; 

10h – Teste andrológico em reprodutores – caprinos e ovinos; 

14h às 17h – Atração musical – voz e violão (Juana e Wilson Freitas) 

17h – Participação da prefeita Suzana Ramos e comitiva; 

17h30 – Ato solene com apresentação do Cordel da história do doce de 

Juremal e homenagem à mulher produtora; 

18h – Desfile do Bode Rei; 

19h a 1h – Atrações musicais (Edinho e banda e Jô do Acordeom); 

20h30 – Segunda ordenha do Torneio Leiteiro; 

1h – Fechamento do parque. 

 

DOMINGO (15): 



7h – Abertura do parque; 

8h – Café do Bode com produtores e parceiros, com a participação da 

Prefeita Suzana Ramos; 

8h às 13h – Exposição e comercialização de animais, demonstrativo de 

raças nativas de caprinos, serviço itinerante da prefeitura municipal (Adeap 

Itinerante, Saúde em Movimento e Social até Você), exposição e 

comercialização de produtos afins, tecnológicos, artesanatos, culinário, 

entre outros; 

8h30 – Terceira ordenha do Torneio Leiteiro; 

8h às 09h30 – Inscrição dos animais para o Torneio de Pista (raças); 

9h30 às 12h – Julgamento do Torneio de Pista e entrega da premiação; 

10h – Premiação de caprinos de raças nativas; 

12h às 15h – Atração musical voz e violão (Quél Barreto); 

13h – Encerramento da Feira de Animais; 

17h às 20h – Atração musical (Skema 02) 


